Capitolul 8

STRUCTURI

8.1. ASPECTE TEORETICE

. . . . ) < OrCStC S

Observatie. Structura este compusi dintr-un numdr de componente de anumite tipurt.
Componentele structurli s¢ nUMESe cdmpuri sau_membri.

-

Observatie. Fiecare camp trebuie s aparjind ‘unui tip deja definit sau un

standard. -

Observatie. Sintaxa declaririi unei strueturs este: - —
~siryct 'lnume_structura] { ’ K e

' ot Lo tip camp_l;

2 tip_2 camp_2;

T i fip_n cAmp_m; - g s
B ) }[lista__variabile_strucnua]; ;

©

tructura elev caré are trei campuri.

¢ Exemplul 1. Se defineste s

struct elev{

char pume[30 ];
char prenume[30 )
float media;

b
+Exemplul 2. Se defineste structura

struct masina{

masina care aré trei campuri.

char pume[30 IR
char culoare[30 1
float marca;

Y
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Observatie. Numele structurii si lista variabilelor, intﬁnlmte in sxfltaxa prezentaty
" mai sus, pot lipsi insd nu ambele simultan. In .cazul ca}nd numele
structurii lipseste spunem cd variabilele au un tip anonim

¢ Exemple de declaratii corecte:
struct {
char nume[30 ];
char prenume[30 };
float media;
}vi, vl,..vn;
sau.
struct elev{
char-nume[30 ];
char prenumé[30 ];
float media;
)
elev v1,v2, ..., vn;
sau:
struct elev{

" char nume[30 J;
char prenume([30 ];
float media;

H

struct elev vl, v2, ..., vn;

;Qbsefva;ii. 1. Dupi acolada’ }' se pune obligatoriu ‘; 'daca nu se declari nicio -
54 variabila. A

5 2. Dupi fiecare linie a structurii se pune obligatoriu %5

3. Pot exista mai multe cimpuri de acelasi tip.

¢ Exemple de declaratii corecte:
. 2.
struct elev{ struct  elev{
char nume[30 ; char nume[30 ], prenume[30 J;

char prenume[30]; float media, greutatea;
float media; |- ¥

s
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+Exemple de declaratii incorecte:

1. . 2.
struct elev{

char nume[30 ];

char pren.ume[30 15 char prenume[30 ];;
float media; float media;

) . . i
Nu s-a pus '’ dupd J.

struct elev{

char nume[30 ];

S-au pus ‘33’ dupa un cdmp.

Observatie. Sintaxa de definire a unui tip structuri: i

typedef struct{ :

tip_1 cémp_l;
tip_2 camp_z;
tip_n camp_n;
}nume_tip;

¢ Exemplu de definitie si declaratie corectd:
typedef struct {
char nume[30];
char prenume[30];
float media;
} elev;

elev vl,v2,..,vn;

Accesarea unui camp al unei variabile a de tip structurd, sc face astfel:
a.camp_l.
a.camp_2

..............

.’ (punct) intre numele variabilei si numele campului accesat).

(se pune’

¢ Exemplu.
Fie: ;
typedef struct {

IR
. 2
char nume[30];
char prenume([30];
float media;
} elev;

elev S;



LimBajid C/ Qs

296
i —cimptﬂ ume al variabilsi S se accescazd i"“::".r
- cimpul premume al vanahile: S s¢ acceseazd prtd' ;
~ campul medie al vanabilei § se acceseazd Smedia
Secventele de citire a unei variabile de tipul soructurd: I
Struct nume_structara {
tip_1 camp_I:
tip_2 camp_2;
trp n camp_n
ja;
Metoda 1: ; Metoda2:
cin>>a.camp_l; cin>>a.camp_l1>>...>>a.camp_n:
cin>>a camp_2; .
Se citeste fiecare camp in parte (mai sunt si alte metode decat cele prezentate).

¢ Exemplu.
Fie:

typedef struct {
char nume[30 ];

char prenume[30 J;
float media;
} elev;

4 Metoda 1: ;
cout<<” Numele :"; ¢in>>S nume;
cout<<" Prenumele :"; ¢in>>S prenume;
cout<<" Media e cin>>S.media;
N
cin>>S.nume>>S.prenume>>S.media;

.....................
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Struct nume_structura {

tAfetg apy ¥ ¥

Metod~ 1 -
cout<<a.cimp_l<<endl;
cout<<a.camp_2<<endl;

........................................

cout<<a.cadmp_n<<endl;

Cetuate Ly

Ti 8 te
¥k

Secventele de afisare a unei variabile de tipul structurd:

tip_1 camp_l;
tip_2 camp_7;

tip_n cdmp n: e
}a; ) A 1
Metoda2:

cout<<a.cimpl<<" "< .<<a.campn;

73§ =y s

Se afiseaz fiecare cAmp in parte (mai sunt si alte metode decét cele prezentate).

¢Exemplu.
typedef struct { ‘
char nume[30];
char prenume[30]
float media;
} elev;

931804 9

elev S; | ph4" 5
] M}
¢Metoda 1:
cout<<" Numele  :"; - cout<<S.nume<<endl, v :

5 N G T TR
cout<<" Prenumele :"; cout<<S.prenume<<endl; :Lonhots
cout<<" Media e cout<<S.media<<cndl; '

¢Metoda 2:- o = , .
cout<<S.nume<<" "<<S.prenume<< <<8.media;

Fagiaad ih SHISAGUEI0Z 0 B BSIRL

4 oshodusd

’

Observatie. Este posibil s

4 se declare un tablou cu elemente de tipul structuri.

¢ Exemplu.

typedef struct {
char nume[30];

char prenume[30];
float media;

} elev;

elev S[20];
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- #Citirea a n componente ale vectorului S se poate face:

4Metoda 1:
cout<<"n="; cin>>n;
for (i=1;i<=n;i++)

{ | _
cout<<"Numele :"; cin>>S§[i].nume;
cout<<"Prenumele :"; cin>>S][i].prenume;
cout<<"Media : " cin>>S[i].media;

} s

..................................

¢Metoda 2: )
cout<<"n="; cin>>n;
for (i=1;i<=n;i++)
cin>x ${i}.aume>>S[i] prenumc’~>S[i]. media;

.................................................

¢ Afisarea a n componente ale vectorului S se poate face:

¢ Metoda 1!
for (i=];i<=n;i1 +)

{
cout<<"Numele :"; cout<<S[i].nume<<endl;
cout<<"Prenumele :"; cout<<S[i].prenume<<endl;
cout<<"Media ", cout<<S[i].media<<end];
cout<<endl;
}
¢ Metoda 2:

for (i=1;i<=n;i++) .
cout<<S[i].nume<<"  "<<S[i].prenume<<" "<<S[i].media<<endl;

Observatie. Lste posibili definirea unei structuri ale carei componente sunt de tipul -
: structuri, definiti anterior. - s 1§ it e T b e

¢ Exemplu.
struct adresa {
char strada[30 j,
char cartier[30 ];
-+
typedef struct {

char nume[30 ];
float media;




adresa detalii;
}elev;
elev S;
¢ Accesarea componentelor se face:  Snume
S.detalii.strada
S.detalii.cartier

Initializarea structurilor
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Observatle Componentele unei structuri se pot initializa. Pentru aceasta la
sfarsitul declaratiei sau definitiei structurii se pune caracterul '=' si se

scriu intre acolade, in ordine valonle componentelor separate prin
virgule.

: o

¢ Exemplu.

struct adresa{
char strada[30];
- char cartier[30];
|8 '
typedef struct {
char nume[30];
float media;
adresa detalii;
} elev;

elev S={"Popescu“,7.61 ,{"Pionierului" ,"Rovine"}};

valori ale componentelor pot lipsi. Campurile carora nu le

initializeazd automat astfel

ile siruri de caractere cu §|rul vid

elev S={"Popescu”’

S.nume= "POPesc“
sprenume~ "o";
S_medla—o

Dupa aceastd initializare:



